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PROGRAMM DONNERSTAG

10:30

11:15

Spielerisch mit flinken Fingern

Entdecke die Blindenschrift! Lerne spielerisch und tastend
zu lesen und tauche in faszinierende Biicher ein.

mit Caroline Schurer, Liane Véllger (Deutsches Zentrum fir
barrierefreies Lesen)

11:30

14:15

Words of Resistance — Schreibwerkstatt @
Setze dich schreibend mit Fragen zu Widerstand, Mut und
Demokratie auseinander. Begib dich auf die historischen
Spuren der Leipziger Meuten und nutze Klange, LED Lauf-

schrift oder die alte Schreibmaschine.
mit Ronja Kindler (Theater der Jungen Welt Leipzig)

Lino Hop On/Off — eine Experimentier- G
werkstatt mit Linolschnitt & Druck

Spontan, hands-on und voller kreativer Energie - unser of-
fener Linolschnitt- und Druck-Workshop ladt dich ein, ein-
fach vorbeizukommen und mitzumachen! Ob du nur kurz
einen Druck anfertigen oder dich intensiver mit dem Linol-
schnitt beschaftigen méchtest — hier kannst du mit den
Handen arbeiten, unbeschwert gestalten und SpaR haben.

Keine Vorkenntnisse notig, nur Lust auf Kreativitat!
mit Studierenden der Hochschule Anhalt
(Fachbereich Design Dessau)

DSCHUNGEL

Serious Gaming — GAMESTORMING mit 10:30
LEGO® und Playmobil® fiir eine gemeinsame -
nachhaltige Zukunft 11:15
Mit dem 6kologischen Handabdruck ,bauen” wir

gemeinsam Ideen fiir eine griine Welt.

mit Anna Hoffmann, Christian Pfeifer (Hoffmann Consulting)

Wie starke ich meine psychische 11:30
Gesundheit? -
Lich bin alles” gibt euch konkrete Tipps zur Starkung der ~ 12:15

psychischen Gesundheit.
mit Coaches der LMU Klinikum Mtnchen
mit der Beisheim Stiftung

—in Kooperation

Cybermobbing — Pravention leicht gemacht'@ 12:30
Was muss ich wissen? Was beachten?

Hidden Stories — Objekte und ihre Geschichten
Welche Geschichten stecken hinter Objekten? Spielerisch
entwickelt ihr eure eigenen Geschichten und gestaltet

multidimensionale Spielfiguren.
mit Laida Hadel und Isabelle Hirtz (Haus Bastian — Zentrum
fur kulturelle Bildung der Staatlichen Museen zu Berlin)

Ein Aufklarungsworkshop zum Thema Cybermobbing. 13:15
mit den Online-Wdchtern (Schulerinnen und Schuler der Wer- :
ner-Heisenberg-Schule Leipzig)

Erinnerung gestalten — Orte der national- 13:30

sozialistischen Biicherverbrennungen =
Wie erinnern wir? Welche Geschichten erzahlen die Orte in  14:15
unserer Umgebung? Und was konnen wir selbst dazu bei-

tragen, dass Geschichte nicht vergessen wird?

mit Jan Schenck (Verbrannte Orte e.V.)

14:30 Schmeckt! Ein Workshop rund ums Essen Das bildhafte Manifest: @ Zukl']nfte.der ngqkratie 2055. 14:30
—  Alles Geschmackssache: Mitmach-Event zum Thema Wir drucken die Stimmung! Erforsche mit uns, wie wir die Demokratie von morgen _
15:15  Erndhrung fiir wissensdurstige und -hungrige Menschen Gestaltet eine Leinwand als kiinstlerisches Manifest. Es gestalten konnen. . ) 15:15

mit Anke Loose (CARLSEN Verlag Gmbt) wird diskutiert, gemalt, reflektiert und sich ausprobiert! G R A T NS )
Sebastian Hennig, Kim Brain Dudek (Spinnerei eV, Pochen Biennale, ISl —
Institut spielerischer Impulse) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung
15:30 Zukiinfte der Demokratie 2055 @ Songwriting: Biicher und Geschichten Cybermobbing — Pravention leicht gemacht! 15:30
—  Erforsche mit uns, wie wir die Demokratie von morgen Schreibt gemeinsam einen Song und macht Musik! Alle Was muss ich wissen? Was beachten? =
16:15 9gestalten kénnen. _ ' eure |deen sind willkommen. Du brauchst keine musikali- Ein Aufklarungsworkshop zum Thema Cybermobbing. 16:15
mit Stefanie Holzheu (futurium Berlin) sche Vorerfahrung_ mit derj On//ne—Wachtern. (5§huler/nnen und Schiler der Wer-
mit Matt Robinson und Marleen Kiesel (Paper Lantern Col- ner-Heisenberg-Schule Leipzig)
lective) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung
16:30 Beatboxen leicht gemacht! 16:30
—  Die Basic-Skills der Beatbox Kunst — von der Pizzakatze bis =
17:15 2um Drumset. 17:15

mit Elmar Kihn (Musiker und Musikpddagoge)

Hop on — Hop off
Einfach jederzeit ,ein- und aussteigen”

Mentale Tankstelle —

Ein Angebot der Beisheim Stiftung

Im Leben gibt es immer wieder stressige Momente, aber
kleine Pausen zum Auftanken lassen sich leicht einbauen.
In der Mentalen Tankstelle fiir Teens kannst du in Work-
shops mit erfahrenen Coaches Impulse rund um mentale
Starke, Entspannung und persénliche Entwicklung erle-
ben. Alle 30 Minuten startet eine neue Session, in der du
dein Wissen zu Gefiihlen erhohst, selbstbewussten Um-
gang mit schwierigen Situationen Ubst und deine Starken
identifizierst. Wir freuen uns auf dich!

mit Coaches der Beisheim Stiftung

@ Beisheim Stiftung

Hacker School -

Programmiere dein eigenes Spiel!

Bei uns kannst du ein kleines Spiel mit Animationen coden
und entdecken: Programmieren ist keine Raketentechnik.
Spiel und SpaR mit dem micro:bit und mit MakeCode Ar-
cade. Lerne in 20 Minuten, wie du selbst ein kleines Spiel

programmierst.
mit Coaches der Hacker School
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PROGRAMM FREITAG
AGORA

DSCHUNGEL

10:30 ROBOTIK ARENA Spielerisch mit flinken Fingern Snapshot. Den Augenblick festhalten! 10:30
— In der Robotik Arena kannst du kleine oder groRe Roboter Entdecke die Blindenschrift! Lerne spielerisch und tastend Sich umschauen, erinnern, Details aufgreifen und Augen- -
12-15 aus verschiedenen Materialien selbst bauen, sie program- zu lesen und tauche in faszinierende Biicher ein. blicke literarisch festhalten. Gemeinsam verwandeln wir 11:15

mieren und sie fahren oder laufen lassen. Du lernst dabei mit Caroline Schiirer, Liane Véllger (Deutsches Zentrum fir besondere Momente in Literatur. Spielerisch und kreativ.
die einfachen Programmierbausteine und verschiedenen barrierefreies Lesen) mit Maxim Kares, Rina Schmeller (Junges Literaturinstitut /
Bauweisen kennen. Tauche ein in die Welt der Robotik! Verein fir Literaturvermittiung Leipzig e)
mit Dozentinnen der VDI GaraGe
Songwriting: Demokratie verstehen DIY Podcast 11:30
Schreibt gemeinsam einen Song und macht Musik! Alle Erstelle deinen eigenen kurzen Podcast mit Aufnahmen, -
eure Ideen sind willkommen. Du brauchst keine musikali- Schnitt und fertig! 12:15
sche Vorerfahrung. mit Schilerinnen und Schilern der Werner-Heisenberg-Schule ’
mit Matt Robinson und Marleen Kiesel (Paper Lantern Col- Leipzig
lective) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung
12:30 Snapshot. Den Augenblick festhalten! Das bildhafte Manifest: Wir drucken So wirst du zum Podcast Profi 12:30
Sich umschauen, erinnern, Details aufgreifen und Augen- die Stimmung! Themen finden, Podcasts aufnehmen, schneiden,
13:15 Dblicke literarisch festh_alte_n. Gemeinsam verwandeln wir Gestaltet eine Leinwand als kiinstlerisches Manifest. Es verdffentlichen 4 ' 13:15
besondere Momente in Literatur. Spielerisch und kreativ. wird diskutiert, gemalt, reflektiert und sich ausprobiert! mit Coaches von Salon5 — Die Jugendredaktion von
mit Maxim Kares, Rina Schmeller (Junges Literaturinstitut / Sebastian Hennig, Kim Brain Dudek (spinnerei e\, Pochen Bienndle, 15— CORRECTIV
Verein far Literaturvermittlung Leipzig e.V.) Institut spielerischer Impulse) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung
13:30 GroRe Gesten — Storytelling mit KI @ Mach dieses Buch fertig — Fertigmach-Work- ~ (xXuse Kl = Kreative Intelligenz 13:30
— Kl trifft Kreativitat: Baue eine Gestenerkennung mit Snap! shop mit dem Kultbuch von klein bis XXL (the X news) Entdecke Anwendungsbeispiele von KI im —
14:15 und erzahle interaktive Geschichten. ) Kleckern, kritzeln, zerreiBen und zerstoren, durchléchern (Schul-)Alltag — hinterfrage Konzepte, finde neue Ideen 14:15
"7 mit Jadga Hugle, SAP (Wissensfabrik - Unternehmen fur und durchnéssen, bekleben und bemalen — jedes einzelne und Losungen, probiere selbst aus, wie K deine Zukunfts- '
Deutschland e.\V:) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung Buch ist so einzigartig wie du! ideen als Bild zeichnet und woran du KI-Bilder erkennst.
mit dem Verlag Antje Kunstmann mit Coaches von #UseTheNews / Westermann
14:30 (#Yuse) Zocken gegen Die Tricks der TikTok Stars und wie Judischsein heute — JMB on.tour. 14:30
—  (theXnews) Fake News du sie lernen kannst Trﬁaditjon, IReIigion, Heimat"— im §e§pré§ch []berj[]dischg i _
15:15 Fake News? Nicht mit dir! Hier lemst du, wie du echte Werde zum TikTok-Profi! Lerne die Tricks der Stars, drehe Vielstimmigkeit. Lasst uns Gber die jidische Lebensrealitdt ;¢
Infos von Fakes unterscheidest. Gemeinsam der Wahrheit kreative Videos und bring sie grof raus. in Deutschland diskutieren und austauschen.
auf den Grund gehen! mit Coaches von Salon5 ~ Die Jugendredaktion von mit Sarah Hiron (Jidisches Museum Berlin)
mit Coaches von #UseTheNews / spreuXweizen CORRECTIV
15:30 News von TikTok und Insta?!@ What the Fake?! Fake News erkennen @ Schlag den Roboter — mit Brettspielen @ 15:30
— (the)(news) |et's Trust-Check! und enttarnen Machine Learning verstehen -
16:15 Checke selbst, was eine vertrauenswiirdige Info und was Fake News erkennen und enttarnen, Faktenchecks Erlebe Machine Learning spielerisch: Besiege die ,KI" im 1615
Fake News ist. Wir arbeiten mit aktuellen Beispielen und durchfiihren. Bauernschach oder finde Schatze mit Algorithmen!
geben dir niitzliche Tricks und Tipps. mit Coaches von Salon5 — Die Jugendredaktion von mit Coaches der Wissensfabrik — Unternehmen fir Deutsch-
mit Coaches von #UseTheNews / codetekt e. V. CORRECTIV land eV. — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung
16:30 Songwriting: Demokratie verstehen Drumbini: Einfach Schlagzeug lernen Katis Gitarrenschule: die neue Gitarrenme-  16:30
_  Schreibt gemeinsqm einen Song und macht Musik! Alle . Ein Schlagzeugbuch oh_ne Noten — mit Bil_dern, Symbolen thode fiir Kinder und Jugendliche _
17:15 eure Ideen sind willkommen. Du brauchst keine musikali- und Raster lernst du spielend leicht! Probier es aus! Erlebt eine liebevoll gestaltete, moderne Gitarrenmethode, 17.15

sche Vorerfahrung.
mit Matt Robinson und Marleen Kiesel (Paper Lantern Col-
lective) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung

mit Andreas Schneid (Autor) und Hal Leonard Europe

die neue Wege geht. Gitarre lernen mit Spaf8 — kreativ und
motivierend.
mit Andreas Schumann (Autor) und Hal Leonard Europe

Hop on — Hop off

Einfach jederzeit ,ein- und aussteigen”

Mentale Tankstelle —

Ein Angebot der Beisheim Stiftung

Im Leben gibt es immer wieder stressige Momente, aber
kleine Pausen zum Auftanken lassen sich leicht einbauen.
In der Mentalen Tankstelle fir Teens kannst du in Work-
shops mit erfahrenen Coaches Impulse rund um mentale
Starke, Entspannung und personliche Entwicklung erle-
ben. Alle 30 Minuten startet eine neue Session, in der du
dein Wissen zu Gefiihlen erhéhst, selbstbewussten Um-
gang mit schwierigen Situationen (bst und deine Starken

identifizierst. Wir freuen uns auf dich!
mit Coaches der Beisheim Stiftung

@ Beisheim Stiftung

Hacker School —

Programmiere dein eigenes Spiel!

Bei uns kannst du ein kleines Spiel mit Animationen coden
und entdecken: Programmieren ist keine Raketentechnik.
Spiel und Spal mit dem micro:bit und mit MakeCode Ar-
cade. Lerne in 20 Minuten, wie du selbst ein kleines Spiel

programmierst.
mit Coaches der Hacker School
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The Rapid Publisher

Das Projekt ist nicht nur eine Publikation, sondern eine
partizipative Veranstaltung an der Schnittstelle von Perfor-
mance, Installation, DIY-Publishing, Copy Art und Kunst-
buch. Eine Messehalle voller Menschen, dein Hirn trifft
den Kopierer, bastelt Publikationen mit deinen Handen!
Der Fotokopierer spuckt alle paar Sekunden dein Bild, dei-
nen Text und tropfenden Schweil aus. Seid dabei!

mit Nico Bergmann, Torben Rése (The Rapid Publisher) in Ko-
operation mit der Bundeszentrale fur politische Bildung
(Fachbereich plurale Demokratie)

9.
@Bur}deszent_rale far

politische Bildung



PROGRAMM SAMSTAG
AGORA

10:30 ROBOTIK ARENA
— In der Robotik Arena kannst du kleine oder groRe Roboter
12:15 aus verschiedenen Materialien selbst bauen, sie program-
mieren und sie fahren oder laufen lassen. Du lernst dabei
die einfachen Programmierbausteine und verschiedene

Bauweisen kennen. Tauche ein in die Welt der Robotik!
mit Dozentinnen der VDI GaraGe

Epische Flippo-Cover fiir die Buchmesse @
In unserer Designwerkstatt gestaltet ihr Cover, die nicht
nur genial aussehen, sondern auch catchy sind.

Egal ob gruselige Geistergeschichten, witzige Abenteuer
oder epische Fantasy — eure Designs machen jedes Buch
zum Highlight. Und das Beste: Die auRergewdhnlichsten
Entwirfe schaffen es in die ndchste Ausgabe von Flippo!
Kommt vorbei, werdet kreativ und zeigt allen, wie geniale

Buchcover gemacht werden.
mit Maria Stawenow, Christian Berens, Wiebke Steinert
(Flippo, die GfZK-Kinderzeitung)

DSCHUNGEL

Was ist arm und was ist reich? — Warum 10:30
haben manche mehr als andere? =
Entdecke im Buch humorvolle Illustrationen und finde heraus, 11:15
was dich reich macht! Ein Workshop tber die Folgen und Ur-

sachen von Armut und der Verteilung von Wohlstand.
mit Kristina Scharmacher-Schreiber (Verlagsgruppe Beltz)

Jiidischsein heute — JMB on.tour @ 11:30
Tradition, Religion, Heimat — im Gesprdch Uber jidische =
Vielstimmigkeit. Lasst uns iber die jidische Lebensrealitat 12:15

in Deutschland diskutieren und austauschen.
mit Sarah Hiron (Jidisches Museum Berlin)

12:30° Kann man Politik tanzen?
—  Lerne die Spiel- und Gesprachsmaterialien der JoDDiD
14:00 kennen und probiere sie aus! Teste die neuen Kartenspiele
und Abstimmungstools aus! Ob im Speed-Dating oder am
Punkteplakat — in spielerischen Formaten kannst du dich

mit den anderen Uber verschiedenste Fragen austauschen.
mit dem Team von JoDDID (TU Dresden / John-Dewey-For-
schungsstelle fir die Didaktik der Demokratie)

Mach dieses Buch fertig — Fertigmach-Work-
shop mit dem Kultbuch von klein bis XXL
Kleckern, kritzeln, zerreiRen und zerstéren, durchlochern
und durchnassen, bekleben und bemalen — jedes einzelne

Buch ist so einzigartig wie du!
mit dem Verlag Antje Kunstmann

Wir miissen aufhéren tiber Klima @ 12:30
zu reden! -
Worte formen die Zukunft — finde heraus, wie Klimakom-  13:15

munikation mehr Menschen erreicht!
mit Lukas Rath und Jule Gillmann (KLIMA CAMPUS)

Serious Gaming — GAMESTORMING mit
LEGO® und Playmobil® fiir eine gemeinsame
nachhaltige Zukunft

Mit dem ¢kologischen Handabdruck ,bauen” wir gemein-

sam Ideen fiir eine griine Welt.
mit Anna Hoffmann, Christian Pfeifer (Hoffmann Consulting)

Schreiblust vorhanden? — Workshop fiir 13:30

Geschichtenerzahler von morgen

Erfahre mehr Uber die Grundtechniken des Storytellings.  14:15
mit Jan Matthias (Lahamidico Verlag)

14:30 Lino Hop On/Off — eine Experimentier- @ Serious Gaming — GAMESTORMING mit GroRe Gesten — Storytelling mit KI @14:30
-~ werkstatt mit Linolschnitt & Druck LEGO® und Playmobil® fiir eine gemeinsame Kl trifft Kreativitat: Baue eine Gestenerkennung mit Snapl  —
17:30 Spontan, hands-on und voller kreativer Energie - unser of-  pachhaltige Zukunft und erzahle interaktive Geschichten. 15:15

fener Linolschnitt- und Druck-Workshop ladt dich ein, ein-
fach vorbeizukommen und mitzumachen! Ob du nur kurz
einen Druck anfertigen oder dich intensiver mit dem Linol-
schnitt beschaftigen méchtest — hier kannst du mit den
Hénden arbeiten, unbeschwert gestalten und Spal haben.

Keine Vorkenntnisse ntig, nur Lust auf Kreativitat!
mit Studierenden der Hochschule Anhalt
(Fachbereich Design Dessau)

Mit dem 6kologischen Handabdruck ,bauen” wir gemein-

sam Ideen fiir eine griine Welt.
mit Anna Hoffmann, Christian Pfeifer (Hoffmann Consulting)

mit Jadga Hgle, SAP (Wissensfabrik - Unternehmen fiir
Deutschland e.V.) — in Kooperation mit der Beisheim Stiftung

Schreibblitze — Spielerisch ins Schreiben
kommen

Durch kreative Schreibiibungen entstehen mit Spafl und
Leichtigkeit deine eigenen Texte.

mit Julia Dorsch, Nora Deetje Leggemann (Junges Literaturin-
stitut — Verein fir Literaturvermittlung Leipzig e. V.)

15:30

16:15

Hop on — Hop off
Einfach jederzeit ,ein- und aussteigen”

Mentale Tankstelle —

Ein Angebot der Beisheim Stiftung

Im Leben gibt es immer wieder stressige Momente, aber
kleine Pausen zum Auftanken lassen sich leicht einbauen.
In der Mentalen Tankstelle fiir Teens kannst du in Work-
shops mit erfahrenen Coaches Impulse rund um mentale
Starke, Entspannung und personliche Entwicklung erle-
ben. Alle 30 Minuten startet eine neue Session, in der du
dein Wissen zu Gefiihlen erhohst, selbstbewussten Um-
gang mit schwierigen Situationen {ibst und deine Starken
identifizierst. Wir freuen uns auf dich!

mit Coaches der Beisheim Stiftung

O Beisheim Stiftung

Hacker School -

Programmiere dein eigenes Spiel!

Bei uns kannst du ein kleines Spiel mit Animationen coden
und entdecken: Programmieren ist keine Raketentechnik.
Spiel und SpaR mit dem micro:bit und mit MakeCode Ar-
cade. Lerne in 20 Minuten, wie du selbst ein kleines Spiel

programmierst.
mit Coaches der Hacker School

"
L] ‘ '- n
HACKER
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The Rapid Publisher

Das Projekt ist nicht nur eine Publikation, sondern eine
partizipative Veranstaltung an der Schnittstelle von Perfor-
mance, Installation, DIY-Publishing, Copy Art und Kunst-
buch. Eine Messehalle voller Menschen, dein Hirn trifft
den Kopierer, bastelt Publikationen mit deinen Handen!
Der Fotokopierer spuckt alle paar Sekunden dein Bild, dei-
nen Text und tropfenden Schweil aus. Seid dabeil

mit Nico Bergmann, Torben Rése (The Rapid Publisher) in Ko-
operation mit der Bundeszentrale fur politische Bildung
(Fachbereich plurale Demokratie)

O
@Bundeszentrale far

politische Bildung



DSCHUNGEL

10:30 ROBOTIK ARENA Bunte Vielfalt fiir Demokratie — Phantastik kann mehr — wie auch Fantasy @ 10:30
—  Inder Robotik Arena kannst du kleine oder groRe Roboter  Plakatworkshop fiir Jugendliche wichtige Botschaften transportieren kann -
12:15 aus verschleQenen Materialien selbst bauen, sie program- Ihr seid kreativ? Ihr seid politisch interessiert? lhr wollt Fantasy mit Tiefgang! Entdecke, wie phantastische Ge- 11:15

mieren und sie fahren oder laufen lassen. Du lernst dabei Haltung zeigen gegen Rechts? Wir, das Aktionsbiindnis schichten aktuelle Themen aufgreift und verarbeitet.

die einfachen Programmierbausteine und verschiedene Verlage gegen Rechts, méchten gemeinsam mit euch Pla- mit Emily Béhr (Penguin Random House Verlagsgruppe

Bauweisen kennen. Tauche ein in die Welt der Robotik! kate fir Demokratie und Meinungsfreiheit gestalten. GmbH / cbj Verlag)

mit Dozentinnen der VDI GaraGe Kommt vorbei und gestaltet eure eigenen Plakate! Werdet  'Wir miissen aufhoren tiber Kiima @ 1130
aktiv und engagiert euch kreativ gegen rechte Hetze und |
fiir Diversity! Alle Plakate werden anschlieRend in einer zu reden! f . . -
gemeinsamyén Ausstellung im Uverse prisentiert Worte formen die Zukunft — finde heraus, wie Klimakom-  17-15

PR P 7 munikation mehr Menschen erreicht!

mit Mitgliedern des Blindnisses Verlage gegen Rechts mit Lukas Rath, Jule Gillmann (KLIMA CAMPUS)

12:30 DIY-Podcast mit BUCHERALARM & Silke Biihne frei fiir Deinen Text! 12:30
—  Schellhammer Wie kann ich vor Publikum lesen? Was kann meine =
13:15 Entdeckt eure Talente im Umgang mit Technik und Mikro- Stimme? Wir probieren aus und werden laut. o 13:15
fon und produziert euren eigenen Podcast. mit ngm{_ne _\/ulz‘unus, Lu_C/a Hemk_er (Junges Literaturinstitut
mit Nadine Hochrein, Lena Stenz (BUCHERALARM) und Silke / Verein fir Literaturvermittiung Leipzig e.V)

Schellhammer (Autorin)

13:30  Wir miissen aufhéren iiber Klima @ Kawaii — Dein cuter Zeichenworkshop Manga-Workshop fiir Beginner 13:30
—  zureden! Lerne siiRe Kawaii-Figuren zu zeichnen! Einfach, niedlich Tauche ein in die faszinierende Kunst des Manga-Zeich- —
14:15 Worte formen die Zukunft — finde heraus, wie Klimakom- und kreativ — perfekt fir Einsteiger. nens und lerne von der grfahrenen Kijnstllerin, wie du 14:15
"~ munikation mehr Menschen erreicht! mit Jerry Jordan, Nicole Mackus (modernusart) ausdrucksstarke, freundliche Manga-Gesichter zum Leben :

mit Lukas Rath, Jule Gillmann (KLIMA CAMPUS) erweckst!
mit Inga Steinmetz (Carlsen Verlag GmbH / MANGA)

14:30 Text meets Biihne: Slam it loud! Pommesbande, Schurkenkekse, Burgerwichte—  Schnupperworkshop: 14:30
—  Vom ersten Gedanken (iber die ersten Zeilen bis hin zur Erndhrungsbildung ohne erhobenen Zeigefinger Gebardensprache erleben —
15:15 Poetry Slam Performance! - Interaktive Wissensvermittlung zur gesunden Ernahrung Entdecke die Welt der Gebardensprache! Kommuniziere  ¢5.15

mit Lina Kiépper, Simon Stursberg (Livelyrix e.V.) fiir Kinder im Alter von 10-12 Jahren. ohne Worte und probier's aus — macht SpaR und verbindet!
mit der BayWa Stiftung mit Marcel Sauer (GebdrdenVerstehen)
15:30 Comics lesen. Ein Gesprach. Handlettering — Probier's aus! Schnupperworkshop: 15:30
—  Wie lesen wir eigentlich Comics? Wir zoomen zusammen Entdecke die Kunst des Handletterings! Lerne wunder- Gebardensprache erleben -
17:00 N bildliche Details von Comic-Biichern. schone Buchstaben zu zeichnen — kreativ, stilvoll, einzigar- Entdecke die Welt der Gebardensprache! Kommuniziere 1415

ein Gesprdch mit Nino Bulling (Comic Artist), Anne Kénig
(Spektor-Books), Ayse Glle¢ (Bundeszentrale fir Politische
Bildung)

tig.
mit Jerry Jordan, Nicole Mackus (modernusart)

ohne Worte und probier's aus — macht Spaf und verbindet!
mit Marcel Sauer (GebdrdenVerstehen)

Hop on — Hop off
Einfach jederzeit ,ein- und aussteigen”

Mentale Tankstelle —

Ein Angebot der Beisheim Stiftung

Im Leben gibt es immer wieder stressige Momente, aber
kleine Pausen zum Auftanken lassen sich leicht einbauen.
In der Mentalen Tankstelle fiir Teens kannst du in Work-
shops mit erfahrenen Coaches Impulse rund um mentale
Starke, Entspannung und persdnliche Entwicklung erle-
ben. Alle 30 Minuten startet eine neue Session, in der du
dein Wissen zu Gefiihlen erhohst, selbstbewussten Um-
gang mit schwierigen Situationen {ibst und deine Starken
identifizierst. Wir freuen uns auf dich!

mit Coaches der Beisheim Stiftung

@ Beisheim Stiftung

Hacker School -

Programmiere dein eigenes Spiel!

Bei uns kannst du ein kleines Spiel mit Animationen coden
und entdecken: Programmieren ist keine Raketentechnik.
Spiel und SpaR mit dem micro:bit und mit MakeCode Ar-
cade. Lerne in 20 Minuten, wie du selbst ein kleines Spiel

programmierst.
mit Coaches der Hacker School

"
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